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FREDERICIA
FRISKOLE

Arsplan matematik 1. klasse

Undervisningsmateriale: Alineas Format 1.

Kapitel 1- Tal i hverdagen

Forlgb og varighed

Fzelles Mal

Laeringsmal

Tegn pa lzering kan vaere

Talforstaelse

Ugerne 33, 34, 35, 37

Tzlle

Kende tal (talsymbol
og lyd)

Rakkefglge
Tabeller og
diagrammer

Chance

Tal (Fase 1)

Eleven kan anvende
naturlige tal til at beskrive
antal og raekkefolge /
Eleven har viden om enkle
naturlige tal

Statistik (Fase 1)

Eleven kan anvende
tabeller og enkle
diagrammer til at
praesentere resultater af
optaellinger / Eleven har
viden om tabeller og enkle
diagrammer

Sandsynlighed (Fase 1-2)

Eleven kan udtrykke
intuitive chance-stgrrelser i
hverdagssituationer og
enkle spil / Eleven har
viden om chance-begrebet

Raesonnement og
tankegang (Fase 1-2)

Eleven kan stille og
besvare matematiske
spargsmal /

Eleven har viden om
kendetegn ved
matematiske spegrgsmal og
svar

Reprasentation og
symbolbehandling (Fase 1-

3)

Leeringsmal 1

Jeg skal kunne ansla og
bestemme antal op til 30.

Niveau 1

Jeg giver et kvalificeret
gaet pa antal under 10 fx
ved at tzlle ved at pege
pa hver genstand og
tzelle, 2, 3...

Niveau 2

Jeg giver et kvalificeret
gaet pa antal under 20 fx
ved at skiptzlle og
benytte teelleremse 2, 4,
6...

Niveau 3

Jeg giver kvalificerede
gaet pa antal op til 30 fx
ved at at gruppere
genstande og skiptzelle
med mange ad gangen fx

5,10, 15...

Leeringsmal 2

Jeg skal kunne symbol,
navn og raekkefglge for
tallene fra 1-30.

Niveau 1

Jeg skriver talsymboler
for de fleste tal fra 1-15 og

lzeser talnavne op til 15
med stotte af fx tzelling
pa fingre og tzelleremse.

Niveau 2

Jeg leser og skriver
talnavne fra 1-30 op og
kan bruge af tzelleremse
10, 20, 30...

Niveau 3
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Eleven kan anvende
konkrete, visuelle og enkle
symbolske
repraesentationer [ Eleven
har viden om konkrete,
visuelle

og enkle symbolske
repraesentationer,
herunder interaktive
repraesentationer

Jeg leser og skriver
talsymboler for tal fra 1-
50.

Leeringsmal 3

Jeg skal kunne beskrive
tal og antal med fagord.

Niveau 1

Jeg beskriver tal og antal
op til 30 med brug af
fagord fx: storre
end/mindre end.

Niveau 2

Jeg beskriver de tal og
antal op til 30 ved brug af
fagord som lige/ulige,
sterre end/mindre end og
kan naevne tal, der
kommer lige for og lige
efter tallet i talraekken.

Niveau 3

Jeg beskriver sikkert tal
op til 30 ved brug af
fagord som lige, ulige,
antal cifre, starre end,
mindre end, flere end,
faerre end og naevner tal,
der kommer lige for og
lige efter tallet i
talrekken uden
hjzelpemidler.

Leringsmal 4

Jeg skal kunne indsamle,
optzlle, sxtte i
reekkefgolge og
kategorisere data.

Niveau 1

Jeg indsamler data via
brikker, sorterer demii
bunker og limer dem
efterfolgende op under
hinanden i sgjler.

Niveau 2

Jeg indsamler data og
saetter streger efter eget
system og benytter
sgjlediagram til
opteelling.

Niveau 3

Jeg beskriver egne
undersggelser, indsamler
data og saetter streger
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efter eget system og
tegner selv et
sojlediagram svarende til.

Laeringsmal 5

Jeg skal kunne benytte
tabeller og diagrammer.

Niveau 1

Jeg benytter
sojlediagrammer ved
optzelling af antal ved
afkrydsning i sgjler med
stgtte af hjalpemidler fx
tzellematerialer.

Niveau 2

Jeg benytter
sgjlediagrammer ved
systematisk optzelling og
sammenligninger af antal
ved afkrydsning i sgjler
og aflaser antal.

Niveau 3

Jeg opstiller
sgjlediagrammer ved
systematisk optzelling og
sammenligninger af
antal.

Laeringsmal 6

Jeg skal kunne vurdere
chancestgrrelser i simple
situationer med spil.

Niveau 1

Jeg vurderer chance for
udfald at undersggelse.

Niveau 2

Jeg vurderer og
konkluderer
chancestgrrelser i spil fx
at chancen for en sekser
er lille, men lige sa stor de
andre sider pa terningen.

Niveau 3

Jeg vurderer og
begrunder
chancestgrrelser inden
spil fx at chancen for at fa
et ulige tal ma veaere lige
sa stor som for lige tal,
nar der er lige mange lige
og ulige tal pa en terning.
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Kapitel 2 - Plus pa spil

Forlgb og varighed Faelles Mal Laeringsmal Tegn pa laering kan vaere
Addition Regnestrategier (Fase 1) | Leeringsmal 1 Niveau 1
Ugerne 38, 39, 40, 43, 44 Eleven kan foretage Jeg skal kunne addereto | Jegregner

e Regnehistorier

e Additionsstrategier

e 10’er venner

e Regne med symboler +

og =

enkle beregninger med
naturlige tal / Eleven har
viden om strategier til
enkle beregninger med
naturlige tal

Algebra (Fase 1)

Eleven kan opdage
systemer i figur- og
talmgnstre / Eleven har
viden om enkle figur- og
talmgnstre

Problembehandling
(Fase 1-2)

Eleven kan bidrage til
losning af enkle
matematiske problemer
Eleven har viden om
kendetegn ved
undersggende arbejde

Repraesentation og
symbolbehandling (Fase

1-3)

Eleven kan anvende
konkrete, visuelle og
enkle symbolske
repraesentationer /
Eleven har viden om
konkrete, visuelle

og enkle symbolske
repraesentationer,
herunder interaktive
repraesentationer

naturlige tal op til
summen 30 ved at
benytte forskellige
strategier og
hjzelpemidler.

additionsstykker med
stgtte i konkrete
taellematerialer.

Niveau 2

Jeg regner
additionsstykker med
stotte i konkrete og
visuelle hjeelpemidler som
tallinje og perlekade.

Niveau 3

Jeg regner
additionsstykker ved brug
af flere forskellige
strategier fx regner i
hovedet, anvender
tallinjer, tiervenner mv.

Laeringsmal 2

Jeg skal kende og
anvende 10’er venner til
hurtig addition af
naturlige tal.

Niveau 1

Jeg udpeger tiervenneri
additionsstykker med to
addender.

Niveau 2

Jeg adderer stykker med
tre addender, hvori der
indgar tiervenner.

Niveau 3

Jeg omformer
regnestykker med tre
addender, saledes at 10’er
venner kan anvendes.

Leringsmal 3

Jeg skal kunne anvende
lommeregneren og

Niveau 1

Jeg anvender
lommeregneren, til
kontrol af facit.
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regneark til simple
additionsberegninger.

Niveau 2

Jeg anvender
lommeregner til kontrol
og, til undersggelser fx
undersgge, hvilket tal plus
6 giver 21.

Niveau 3

Jeg anvender regneark til
kontrol og undersggelser.

Laeringsmal 4

Jeg skal kunne
demonstrere, hvordan
additionsopgaver lgses.

Niveau 1

Jeg viser, hvordan
repraesentanter bruges
for hvert tal fx ved at
tegne streger der
efterfglgende tzelles op.

Niveau 2

Jeg viser og forklarer,
hvordan fx en tallinje
benyttes til tzelling.

Niveau 3

Jeg viser og begrunder
strategievt.ien
videooptagelse.

Laeringsmal 5

Jeg skal kunne overszette
regnehistorier til
regneudtryk og lgse
regnehistorier samt
fremstille egne
regnehistorier med
addition.

Niveau 1

Jeg skriver tal og facit ud
fraen
additionsregnehistorie
med fa taloplysninger.

Niveau 2

Jeg skriver regneudtryk til
en additionsregnehistorie
eller billeder i samarbejde
med andre.

Niveau 3

Jeg udvzlger
taloplysninger blandt flere
i regnehistorier, skriver
regneudtryk, facit og
benavnelse og kan skrive
egne regnehistorier fra
hverdagen.
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Kapitel 3 - Byens former

Forleb og varighed

Fzlles Mal

Leeringsmal

Tegn pa laering kan vaere

Geometriske figurer

Ugerne 45, 46, 47, 48

Figurnavne og
egenskaber
Figurer i hverdagen
Bygge og tegne
Sammensatte og
opdele

Undersgge

Geometriske egenskaber
og sammenhange (Fase 1)

Eleven kan kategorisere
figurer [ Eleven har viden
om egenskaber ved figurer

Geometrisk tegning (Fase 1)

Eleven kan beskrive egne
tegninger af omverdenen
med geometrisk sprog /
Eleven har viden om
geometriske begreber

Kommunikation (Fase 1)

Eleven kan deltage i
mundtlig og visuel
kommunikation med og om
matematik / Eleven har
viden om enkle mundtlige
og visuelle
kommunikationsformer,
herunder med digitale
vaerktgjer

Raesonnement og
tankegang (Fase 1-2)

Eleven kan stille og besvare
matematiske spegrgsmal /
Eleven har viden om
kendetegn ved
matematiske spgrgsmal og
svar

Leeringsmal 1

Jeg skal kunne sortere
figurer i kategorier efter
egne systemer og
forklare dem.

Niveau 1

Jeg sorterer geobrikker
efter fx efter farve.

Niveau 2

Jeg sorterer geobrikker
efter flere systemer fx
farve, starrelse, runde
og kantede.

Niveau 3

Jeg sorterer geobrikker
efter flere faglige
kategorier.

Laeringsmal 2

Jeg skal kunne beskrive,
navngive og
kategorisere cirkler samt
3-6-kantede polygoner
ud fra matematiske
egenskaber.

Niveau 1

Jeg beskriver figurer
med eget sprog fx de
runde.

Niveau 2

Jeg anvender fagord
som kanter og hjerner, i
beskrivelsen af figurer.

Niveau 3

Jeg kategoriserer alle
figurerne og anvender
fagord som; lige lange
sider og fire hjgrner.

Laeringsmal 3

Jeg skal kunne
praesentere 3-6-kanter
samt cirkler fra
hverdagen og i den nzre
omverden.

Niveau 1

Jeg praesenterer fotos af
enkle geometriske
figurer fra omverden fx
trekantede vejskilte.

Niveau 2
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Jeg praesenterer fotos af
flere typer geometriske
figurer fra omverden fx
forskellige vejskilte,
trekanter, cirkler,
firkanter.

Niveau 3

Jeg praesenterer fotos
og egne optegninger af
forskellige geometriske
og sammensatte figurer
fra omverden.

Leeringsmal 4

Jeg skal kunne bygge og
tegne polygonerne 3-6-
kanter med konkrete
materialer.

Niveau 1

Jeg tegner og bygger
enkle figurer i forskellige
storrelser.

Niveau 2

Jeg tegner og bygger
flere forskellige figurer
af hver geometrisk type.

Niveau 3

Jeg tegner og bygger
forskellige figurer af hver
type herunder ogsa fx
konvekse figurer.

Laeringsmal 5

Jeg skal kunne tegne,
bygge og praesentere
modeller af hverdagen
ved sammenszatning og
opdeling af geometriske
figurer herunder med
dynamisk
geometriprogram.

Niveau 1

Jeg tegner og bygger
enkle modeller af
hverdagen ved at
sammensatte figurer fx
med sgmbraet.

Niveau 2

Jeg tegner og bygger
modeller af hverdagen
ved at sammensatte
flere figurer herunder
ved at flytte figurer
sammen i
forprogrammeret
dynamisk
geometriprogram.

Niveau 3
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Jeg tegner og bygger
modeller af hverdagen
ved at sammensatte
mange mindre figurer
herunder i dynamisk
geometriprogram og
prasenterer min
konstruktion.

Leeringsmal 6

Jeg skal kunne besvare
matematiske spgrgsmal
med baggrund i
undersggende arbejde
med figurer.

Niveau 1

Jeg undersgger ved at
bygge og tegne og
konkluderer med ja/nej
for at besvare spgrgsmal
af typen: “Kan det lade
sig gore at...?”

Niveau 2

Jeg undersgger ved at
bygge og tegne, for at
besvare spgrgsmal af
typen: “Kan det lade sig
gore at...?”

Niveau 3

Jeg undersgger ved at
bygge og tegne og
argumenterer for at
besvare spgrgsmal af
typen: “Kan det lade sig
gore at...?”

Kapitel 4 - En turi center

Forlgb og varighed

Fzelles Mal

Laeringsmal

Tegn pa laering kan vaere

Subtraktion

Ugerne 49,1,2,3, 4

e Regnehistorier
e Subtraktionsstrategier
e Talraekker

Regnestrategier (Fase
1-2)

Eleven kan foretage
enkle beregninger
med naturlige tal /
Eleven har viden om
strategier til enkle
beregninger med
naturlige tal / Eleven
kan udvikle metoder
til addition og

Laeringsmal 1

Jeg skal kunne subtrahere
to naturlige tal fra 1-30 ved
at benytte forskellige
strategier og hjaelpemidler.

Niveau 1

Jeg regner
subtraktionsregnestykker
med stgtte af konkrete
materialer og strategier
byggende pa tzelling.

Niveau 2

Jeg regner
subtraktionsregnestykker
uden brug af hjeelpemidler.




1. klasse, matematik, Mikala V. Klausen

subtraktion med
naturlige tal / Eleven
har viden om
strategier til
hovedregning,
overslagsregning
samt regning med
skriftlige notater og
digitale vaerktgjer

Algebra (Fase 1)

Eleven kan opdage
systemer i figur- og
talmgnstre/ Eleven
har viden om enkle
figur- og talmenstre

Problembehandling
(Fase 1-2)

Eleven kan bidrage til
lesning af enkle
matematiske
problemer / Eleven
har viden om
kendetegn ved
undersggende
arbejde

Repraesentation og
symbolbehandling
(Fase 1-3)

Eleven kan anvende
konkrete, visuelle og
enkle symbolske
repraesentationer /
Eleven har viden om
konkrete, visuelle og
enkle symbolske
repraesentationer,
herunder interaktive
repraesentationer

Niveau 3

Jeg regner
subtraktionsregnestykker
uden hjzlpemidler og kan
anvende flere strategier.

Laeringsmal 2

Jeg skal kunne anvende
lommeregneren og
regneark til simple
beregninger.

Niveau 1

Jeg anvender
lommeregner til kontrol af
facit.

Niveau 2

Jeg indsaetter tal, tekst i
celler i forprogrammerede
regnearksfiler og aflaeser
resultatet.

Niveau 3

Jeg undersgger indkeb ved
at indsaette tal, tekst i
celler i forprogrammerede
regnearksfiler og aflaeser
resultatet.

Laeringsmal 3

Jeg skal kunne
demonstrere, hvordan
subtraktionsregnestykker
loses.

Niveau 1

Jeg viser og forklarer
subtraktionsregnetykker
med konkrete materialer.

Niveau 2

Jeg viser og forklarer
subtraktion pa en tallinje.

Niveau 3

Jeg viser og begrunder
regnestrategi til
subtraktion fx via
videooptagelse.

Leeringsmal 4

Jeg skal kunne finde
system i talraekker
omhandlende subtraktion,
fortsaette systemet og
udvikle egne talraekker.

Niveau 1

Jeg kan finde system i
simple talraekker fx 2, 4,
6...

Niveau 2

Jeg kan fortsaette og
opstille egne talraekker.
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Niveau 3

Jeg kan fortsaette og
opstille systemer i
talraekker med varierende
spring fx 32, 30, 26, 20, 12

Leeringsmal 5

Jeg skal kunne oversztte
regnehistorier til
regneudtryk, lose samt
fremstille egne
regnehistorier med
subtraktion.

Niveau 1

Jeg skriver tallene og facit
ud fraen
subtraktionsregnehistorie
med fa taloplysninger.

Niveau 2

Jeg skriver regneudtryk til
en
subtraktionsregnehistorie
eller billeder i samarbejde
med andre og anvender
enkelte fagord fx traekker
fra, mangler, fjerner.

Niveau 3

Jeg udvzelger
taloplysninger blandt flere
i regnehistorier, skriver
regneudtryk, facit og
benzevnelse og kan skrive
regnehistorier fra
hverdagssituationer og
bruge flere fagord som
rabat, forskel, tilbage,
mangler.

Kapitel 5 - Indianere

Forlgb og varighed

Fzelles Mal

Leeringsmal

Tegn pa laering kan vaere

Symmetri og mgnstre
Ugernes, 8, 9, 10

e Symmetrisk eller ej

e Spejling
e Symmetriakser
e Mgnster

Placeringer og flytninger
(Fase1)

Eleven kan beskrive
objekters placering i forhold
til hinanden [ Eleven har
viden om forholdsord, der
kan beskrive placeringer

Leeringsmal 1

Jeg skal kunne afgore
om figurer og genstande
er symmetriske eller ej.

Niveau 1

Jeg markerer om en
tegning er symmetriske
eller ej.

Niveau 2

Jeg kan beskrive
symmetri i hverdagen fx

10
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Kommunikation (Fase 1)

Eleven kan deltage i
mundtlig og visuel
kommunikation med og om
matematik [ Eleven har
viden om enkle mundtlige
og visuelle
kommunikationsformer,
herunder med digitale
vaerktgjer

Hjeelpemidler (Fase 1-2)

Eleven kan anvende enkle
hjeelpemidler til tegning,
beregning og
undersggelse [ Eleven har
viden om konkrete
materialer og redskaber

om en kammerat er
klaedt symmetrisk eller ej.

Niveau 3

Jeg argumenterer for
hvorfor en genstand er
symmetriske eller ej
herunder pa detaljerede
tegninger.

Laeringsmal 2

Jeg skal kunne fremstille
og undersgge
symmetriske tegninger
eller figurer herunder
med dynamisk
geometriprogram.

Niveau 1

Jeg fremstiller symmetri
herunder med
centicubefigurer og
malerier ved foldning af

papir.
Niveau 2

Jeg undersgger symmetri
i forprogrammerede filer
i dynamisk geometri og
laver egne symmetriske
tegninger heri.

Niveau 3

Jeg fremstiller i
undersggelser med
dynamisk geometri
detaljerede symmetriske
tegninger.

Leringsmal 3

Jeg skal kunne
undersgge antallet af
symmetriakser og tegne
dem.

Niveau 1

Jeg klipper figurer i
foldet papir og tegner
symmetriakser lodrette
som vandrette op i
udklippet.

Niveau 2

Jeg undersgger figurer
med spejl og tegner
lodrette og vandrette og
skrd symmetriakser.

Niveau 3

Jeg undersgger figurer
spejl og tegner lodrette,

11
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vandrette og skra
symmetriakser.

Laeringsmal 4

Jeg skal kunne tegne
spejlbilleder.

Niveau 1

Jeg tegner enkle
spejlbilleder i lodrette
akser med stgtte i
kvadratpapir og spejl.

Niveau 2

Jeg tegner spejlbilleder
af figurer i lodrette og
vandrette og skra akser
med statte i kvadratpapir
og spejl.

Niveau 3

Jeg tegner mere
detaljerede spejlbilleder i
lodrette og vandrette og
skrd akser.

Leeringsmal 5

Jeg skal kunne beskrive
placeringer af objekter
med forholdsord.

Niveau 1

Jeg beskriver placeringer
af fx brikker med brug af
fa forholdsord fx ved
siden af, op og ned.

Niveau 2

Jeg beskriver placeringer
af fx brikker med brug af
flere forholdsord fx ved
siden af, op, ned, over,
under, foran og bagved.

Niveau 3

Jeg beskriver placeringer
af fx brikker med praecise
angivelser og stor varians
af forholdsord og fagord
fx ved siden af, op, ned,
foran, bagved, venstre,
hgjre, imellem, pa skra,
pa langs, gentag, spejl.

Laeringsmal 6

Jeg skal kunne fortsaette
og beskrive mgnstre.

Niveau 1

Jeg fortsaetter simple
mgnstre med 2-3
elementer og beskriver

12
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med fx ved hjzelp af
farver.

Niveau 2

Jeg fortsaetter mgnstre
med 3-4 elementer og
beskriver med fx op, skra
op, skra ned, ned.

Niveau 3

Jeg fortsaetter mgnstre
med flere elementer og
beskriver praecist med fx
2 op, skra op, skra ned, 2
ned, 3 vandret til venstre,
gentag.

Kapitel 6 - De gamle arabere

Forleb og varighed

Fzelles Mal

Leeringsmal

Tegn pa laering kan vaere

Titalssystemet
Ugerne 11, 12, 13, 16

e 10’erremsen-
talsymbol og lyd

o Razkkefolge

e Tal pa mange mader

e Regne med ere,
10’ere, 100’ere

Tal (Fase 1)

Eleven kan anvende
naturlige tal til at beskrive
antal og raekkefolge /
Eleven har viden om enkle
naturlige tal

Repraesentation og
symbolbehandling (Fase 1-

3)

Eleven kan anvende
konkrete, visuelle og enkle
symbolske
repraesentationer [ Eleven
har viden om konkrete,
visuelle

og enkle symbolske
repraesentationer,
herunder interaktive

Laeringsmal 1

Jeg skal kunne beskrive
tocifrede hele tal ud fra
positionssystem,
storrelse og placering i
talraekken.

Niveau 1

Jeg teeller ti genstande ad
gangen og notere antal
tiere og enere.

Niveau 2

Jeg beskriver tocifrede tal
op til 99 ved brug af
fagordene tiere og enere.

Niveau 3

Jeg beskriver hele tal op
til 99 med brug fagord og
kan sammenligne tal ud
fra tiere og enere.

Leeringsmal 2

Jeg skal kunne skrive og
laese tocifrede tal ud fra
henholdsvis lyd og
symbol.

Niveau 1

Jeg lser og skriver
tocifrede tal under 30.

Niveau 2

13
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repraesentationer

Rasonnement og
tankegang (Fase 1-2)

Eleven kan stille og
besvare matematiske
sporgsmal |

Eleven har viden om
kendetegn ved
matematiske spargsmal
og svar

Jeg leser og skriver
tocifrede tal med statte i
tzelleremser 10, 20, 30.

Niveau 3

Jeg leser og skriver alle
tocifrede tal.

Leeringsmal 3

Jeg skal kunne
reprasentere tocifrede
tal med tiere og enere pa
forskellige mader.

Niveau 1

Jeg repreesenterer
tocifrede tal med
forskellige tellelige
konkrete genstande fx
vises 23 med to bunker &
10 og 3 enkelte
centicuber.

Niveau 2

Jeg repraesenterer
tocifrede tal pa flere
mader fx konkret med
centicuber i bunker af
tiere og symbolsk med
enere og i et talhus.

Niveau 3

Jeg repraesenterer to- og
trecifrede tal visuelt og
symbolsk pa mange
mader og kan nemt
veksle mellem dem fx
repraesentationer af tal i
talhuse, pengebelgb og i
regnestykker af typen:

100 + 40 +2 = 142.

Laeringsmal 4

Jeg skal kunne sztte
tocifrede tal i reekkefolge
efter storrelse.

Niveau 1

Jeg saetter tocifrede tal i
rekkefolge med stotte i
hjelpemidler fx tallinjer,
taltavle

Niveau 2

Jeg saetter tocifrede tal i
rekkefolge med stotte i
taelleremser og
bestemmer
storrelsesforhold mellem

14
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to tal og hvilke tal, der
kommer lige for og lige
efter.

Niveau 3

Jeg saetter tocifrede og
trecifrede tal i raekkefolge
og bestemmer
starrelsesforhold og
naevner hvilke tal, der
kommer lige for og lige
efter.

Leeringsmal 5

Jeg skal kunne anvende
strategier til at tzelle
storre mangder.

Niveau 1

Jeg tzeller en ad gangen,
som laegges i bunker af
10.

Niveau 2

Jeg sorterer i bunker med
tiere og enere og
skiptzeller fx ved at tzelle
to ad gangen.

Niveau 3

Jeg skiptzller ved at telle
stgrre bunker fx 5 ad
gangen og bunker af tiere
og enere.

Laeringsmal 6

Jeg skal med
hovedregning kunne
addere med flere
addender.

Niveau 1

Jeg adderer tal ved
hovedregning med enere
og tiere ud fra pladsveerdi
af typen: 20 +3 =23

Niveau 2

Jeg adderer tal ved
hovedregning med enere,
tiere og hundreder ud fra
pladsvaerdi af typen:

100 +20 +3 =23
40 +30=70
Niveau 3

Jeg adderer tal ved
hovedregning med enere,
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tiere og hundreder ud fra
pladsveerdi af typen:

100 + 20 + 30 =150

40 + 60 + 200 = 300

Leeringsmal 7

Jeg skal kunne forklare
hvordan tal adderes med
tiere og enere.

Niveau 1

Jeg viser, hvordan tal
adderes med taltavle og
tzelleremser. Fx vises 30 +
40 ved at hoppe fra tallet
30 fire felter op pa
taltavlen.

Niveau 2

Jeg viser og forklarer med
ord, hvordan tiere og
enere tzelles hver for sig.
Fx forklares 30 + 4 + 10
ved tre tiere og én tier er
fire tiere - altsa fyrre.
Fyrre og fire enere er
fireogfyrre.

Niveau 3

Jeg forklarer med ord,
hvordan enere, tiere
teelles for sig og veksles,
hvis der er flere end 10. Fx
forklares 80 + 20 + 7 ved
otte tiere og to tiere giver
ti tiere, der veksles til
hundreder - det vil sige én
hundreder, nul tiere og 7
enere giver 107.

Kapitel 7 - Bageriet

Forlgb og varighed

Faelles Mal

Laeringsmal

Tegn pa lzering kan vaere

Maling
Ugerne 17,18, 19, 20

e Ansla og madle lengde
e Ansla og madle vaegt

Maling (Fase 1-2)

Eleven kan beskrive
lzengde, tid og vaegt
Eleven har viden om
lengde, tid og veegt /

Laeringsmal 1

Jeg skal kunne ansla
laengder.

Niveau 1

Jeg anslar laengder pa o-
20 cm.

Niveau 2
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Ansla og male tid -
klokken

Enheder og
hjeelpemidler

Eleven kan ansld og male
laengde, tid og vaegt |
Eleven har viden om
standardiserede og ikke-
standardiserede
maleenheder for lzengde,
tid og veegt samt om
analoge og digitale
maleredskaber

Modellering (Fase 1-2)

Eleven kan undersgge
enkle hverdagssituationer
ved brug af matematik /
Eleven har viden om
sammenhzange mellem
matematik og enkle
hverdagssituationer

Hjzelpemidler (fase 1-2)

Eleven kan anvende enkle
hjaelpemidler til tegning,
beregning og
undersggelse [ Eleven har
viden om konkrete
materialer og redskaber

Jeg ansldr laengder pa o-
50 cm og 0-50 m.

Niveau 3

Jeg ansldr leengder pa o-
100 cmM Og 0-100 M.

Laeringsmal 2

Jeg skal kunne male og
beskrive lengder med tal
og enheder.

Niveau 1

Jeg maler lzengder under
1m med anvendelse af fx
centicuber og lineal og
beskriver lengder med
tal, antal centicuber og
centimeter.

Niveau 2

Jeg maler leengder over 1
m med anvendelse af fx
lineal eller maleband og
beskriver Iengder med
tal, centimeter og meter.

Niveau 3

Jeg maler leengder pa o-
100 m med anvendelse af
lineal, maleband eller
meterhjul og beskriver
lengder med tal,
centimeter og meter.

Leeringsmal 3

Jeg skal kunne ansla, mdle
og beskrive en vaegt i
gram og kilogram.

Niveau 1

Jeg anslar, mdler og
beskriver vaegt pa 0-50
gram med brug af
skalvaegt og centicubes.

Niveau 2

Jeg ansldr, mdler og
beskriver vaegt pa 0-500
gram med brug af
forskellige typer vaegte
fx skalvaegt, analog og
digital vaegt.

Niveau 3

Jeg anslar, maler og
beskriver vaegt pa 0-1000

gram og kan vzlge
hensigtsmassigt mellem
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forskellige typer vaegte
og sammenligner vaegt
med brug af fagsprog.

Leeringsmal 4

Jeg skal kunne ansld og
male tid med, sekunder og
minutter.

Niveau 1

Jeg anslar et minut ved
fx at taelle langsomt til
60 eller sztte streger.

Niveau 2

Jeg mdler og aflaeser
minutter pa analogt
stopur.

Niveau 3

Jeg kan aflaese timer og
minutter pa digitale- og
analoge ure.

Leeringsmal 5

Jeg skal kunne aflaese
klokken hel og halv.

Niveau 1

Jeg aflzeser hele og halve
timer pa analoge ure.

Niveau 2

Jeg afleeser hele og halve
timer pa analoge- og
digitale ure.

Niveau 3

Jeg aflaeser klokken hel
og halv pa bade analoge
og digitale ure samt
kender fx klokken 13.00
0g 1.00 begge beskriver
kl. et, men om hhv.
eftermiddagen og
natten.

Laeringsmal 6

Jeg skal kunne angive og
anvende enheder og
vurdere passende
maleredskab.

Niveau 1

Jeg angiver enhed ud fra
kategori fx cm ved
lengde og g ved vaegt
og kan valge
maleredskab ud fra
kendskab til enheden.

Niveau 2

Jeg angiver enhed ud fra
kategori og starrelse fx 1
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m i stedet for 100 cm og
vurderer maleredskab ud
fra genstandens
starrelse fx lineal eller
maleband.

Niveau 3

Jeg vurderer enhed ud
fra overvejelser af
kategori og vurderer det
mest hensigtsmaessige
maleredskab ud fra form
og storrelse fx maleband
til at male omkring
hovedet og meterhjul til
store afstande.

Leeringsmal 7

Jeg skal kunne oversztte
hverdagssituationer med
maling til matematik.

Niveau 1

Jeg giver forslag til,
hvordan et spgrgsmal
kan undersgges med
matematik.

Niveau 2

Jeg selv foretage en
undersggelse af et
spergsmal fx “Hvor
meget garn er der i
garnngglet...?” og fx
vikler garnet pa
meterstok og tzlle
viklinger.

Niveau 3

Jeg kan forklare,
hvordan jeg har
undersggt et
spergsmalet med
matematik og kan
vurdere metode og om
resultatet kan passe.

Kapitel 8 -Loppemarked

Forleb og varighed

Fzlles Mal

Laeringsmal

Tegn pa laering kan vaere

Addition og subtraktion

Regnestrategier (Fase 1-2)

Leeringsmal 1

Niveau 1
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Ugerne 21, 22, 23, 24

e Regnehistorier + og —
e Regnemed-og+

e Valg af regneart

e Talraekker + og -

Eleven kan foretage enkle
beregninger med
naturlige tal / Eleven har
viden om strategier til
enkle beregninger med
naturlige tal / Eleven kan
udvikle metoder til
addition og subtraktion
med naturlige tal / Eleven
har viden om strategier til
hovedregning,
overslagsregning samt
regning med skriftlige
notater og digitale
vaerktgjer

Algebra (Fase 1)

Eleven kan opdage
systemer i figur- og
talmgnstre [ Eleven har
viden om enkle figur- og
talmgnstre

Modellering (Fase 1-2)

Eleven kan undersgge
enkle hverdagssituationer
ved brug af matematik /
Eleven har viden om
sammenhange mellem
matematik og enkle
hverdagssituationer

Hjelpemidler (Fase 1-2)

Eleven kan anvende enkle
hjeelpemidler til tegning,
beregning og
undersggelse [ Eleven har
viden om konkrete
materialer og redskaber

Jeg skal kunne addere
og subtrahere 2-cifrede
tal i talomradet 0-99 ved
brug af forskellige
strategier.

Jeg adderer og
subtraherer med brug af
strategier byggende pa
teelling med stotte i
hjelpemidler.

Niveau 2

Jeg adderer og
subtraherer med brug af
forskellige strategier.

Niveau 3

Jeg adderer og
subtraherer med valg af
strategi mellem flere
afhaengig af opgavens

type.

Leeringsmal 2

Jeg skal kunne vlge
regneart og relatere
addition til subtraktion.

Niveau 1

Jeg vzlger regneart i
situationer indeholdende
enten addition eller
subtraktion.

Niveau 2

Jeg vzlger regneart i
situationer indeholdende
sammensatte
regneudtryk af bade
addition og subtraktion.

Niveau 3

Jeg vzlger regneart i
situationer fra hverdagen
indeholdende flere

sammensatte
regneudtryk.
Laeringsmal 3 Niveau 1
Jeg skal kunne formulere | Jeg kan lgse

og lose regnehistorier ud
fra problemstillinger.

regnehistorier sammensat
af udtryk med bade + og -

Niveau 2

Jeg formulerer
regnehistorier med brug
af i sammensatte
regneudtryk af + og -
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Niveau 3

Jeg formulerer og
praesenterer egne
regnehistorier
indeholdende
sammensatte
regneudtryk med + og -
fra egen hverdag.

Laeringsmal 4

Jeg skal kunne anvende
lommeregner og
regneark til lgsning af
matematiske
problemstillinger fra
hverdagen.

Niveau 1

Jeg anvender
lommeregner til kontrol
og fx undersgge, hvilket
tal minus 9 giver 11.

Niveau 2

Jeg indsaetter tal i celleri
forprogrammerede og
selvrettende
regnearksfiler.

Niveau 3

Jeg undersgger
hverdagssituationer fx
indkegb ved at indsaette
tal, teksticelleri
forprogrammerede
regnearksfiler og aflaeser
resultat.

Leringsmal 5

Jeg skal kunne finde
system i talraekker
omhandlende
subtraktion og addition
og udvikle egne
talraekker.

Niveau 1

Jeg finder og kan opstille
enkle systemer i talraekker
med addition eller
subtraktion af samme tal

fx1-3-50g9-6-3.
Niveau 2

Jeg finder og kan opstille
systemer i talraekker, hvor
bade addition og
subtraktion indgar fx 2 - 5

-3-6-4.
Niveau 3

Jeg finder og kan opstille
komplicerede systemer i
talraekker med bade
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addition og subtraktion,
fordoblinger, halveringer
sker eller hvor ikke kun

det forrige tal indgar fx 1-

2-3-6-12.

Der tages forbehold for aendringer.

Undervisningen folger i ovrigt de vejledende Fzelles Mal fra Undervisningsministeriet.
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